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合肥数字奇安网络信息科技有限公司简介

合肥数字奇安网络信息科技有限公司，成立于2019年，注册资

本2402.1万元，总部位于安徽合肥，“数字奇安”隶属于安创信股

权投资基金。是一家致力于网络安全战略人才培养、推动数字化城

市安全转型的产教融合示范企业。专门为政府、企业、教育等机构

和组织提供企业级网络安全技术、产品和服务，相关产品和服务已

覆盖大多数的中央政府部门、企业和安徽省内省外各大高校。

公司拥有一支经验丰富、极富创新进取精神的专业团队，几十

名骨干人员均沉浸于网络安全行业多年，一直专注于“为中国培养

专业的网络安全人才”，已为近百所高校提供课程、师资、实训、

竞赛、培训、科研、就业等全栈服务。打造出一批融人才培养、科

学研究、技术创新、企业服务、学生就业等功能于一体的示范性人

才培养实体，为高校建设提供了可复制、可推广的创新模式。
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一、线上赛程安排

本比赛为团队赛（3人一队，可设2名指导老师，同一所院校最多报

名参加5支队伍），分为高职组和本科组。比赛采用线上比赛方式，参赛

选手根据任务要求，在规定时间内实现比赛任务。

（一）比赛日程

比赛时间：2026年5月16日 9:30～12:00

日期 时间 环节 详细内容

5月16日

9:30-10:30 理论比赛 理论答题

10:30-12:00 实操比赛 实操答题

12:00-15:00
裁判评分与成绩复

核/申诉处理

申诉处理

成绩公示

比赛方式：线上平台、腾讯会议

QQ 群：839694964

（二）赛前培训

培训时间：5月6日—5月7日，每天19:00——21:00。

培训方式：腾讯会议

（三）比赛账号

比赛组委会负责组织确认参赛选手，并在比赛前一日发放比赛账号，

各参赛队领队或队长负责确认比赛账号的认领工作。

二、线上参赛方案

（一）比赛环境要求
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参赛队伍请提前选择封闭环境作为比赛场地，参赛队成员必须保证

参赛环境安静，无外界人员干扰，正式比赛时比赛场地内不能有其他人

员进入比赛场地。

在同一赛场的所有参赛队伍只使用一台设备加入腾讯会议中即可。

（赛场中仅一支队伍时也需要有能够检测整个赛场的摄像头。）

（二）比赛沟通

参赛队伍只能与小组成员进行沟通，不得与其他人进行交流，不得

随意在场地内走动。

（三）录屏录制（录屏参考示意图）

录制开始后，屏幕会出现录制浮标，各阶段结束后点击红色方块结

束键结束录制，比赛途中根据口令开始录屏；
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（四）集中参赛成员纪律

（1）参赛队员不得通过其他方式与外界进行沟通，一经发现与外界

其他人员沟通，成绩视为无效；

（2）参赛队员录屏要求须按要求进行录制；

（3）参赛队成员若需要离开考场请打开后置摄像头声音通过腾讯会

议与裁判/技术人员沟通，同意下方可离开；离开时间不得超过五分钟；

（4）参赛队成员竞赛环境内不得有其他人员进入考场内；

（五）比赛录屏上传

比赛结束后，各参赛队需将每台计算机录屏上传百度网盘，并发送

网盘链接至 16655058931@163.com，邮件内容备注代表队伍学校和队伍

名。赛后组委会将对各组录屏进行审核，如未按要求录制，且发现违规

现象，组委会将会依据情况扣分甚至取消成绩；过程中，如不慎关闭录

屏，或者有特殊情况，需当场联系裁判处理。必须按规定要求提前录制

文件。
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三、比赛内容

（一）本次比赛由两个部分组成：

1）理论部分， 取团队的平均分值。

2）实操部分， 团队协作完成题目要求。

各参赛选手以得分总成绩分别排序决定比赛名次，比赛总成绩相同

时，以团队实操部分的最终提交时间先后决定排名，比赛总成绩和提交

时间均相同时，以实操部分成绩高的决定名次。

比赛时长共150分钟，其中理论部分比赛时长60分钟，实操部分比

赛时长90分钟。比赛时如遇特殊情况确需延时的，由裁判裁定。

（二）分值模块

模块 知识点 内容 分值

漏洞防范理

论知识考核

（60分钟）

软件安全
软件漏洞防护、代码安全、恶意代码防范

、安全开发与供应链管控

90

法律法规
网络安全相关法律、数据合规等保要求、

网络犯罪监管

计算机网络
网络协议、网络架构、通信原理、网络运

维与基础安全

web安全
Web 常见漏洞防护、应用层安全、接口

与身份认证安全

密码学
加密算法、数字签名、密钥管理、数据加

密与隐私保护技术

网络安全
网络边界防护、攻击防范、入侵检测、应

急响应与安全运维

漏洞挖掘实

操技能考核
技术应用

其他应用：通过利用隐写术、数字取证、

移动安全、物联网安全等其他网络安全技
210
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(90分钟) 术，获取目标flag。

破解技术

逆向工程：通过反汇编、逆向分析、破解

等技术分析程序和挖掘漏洞，获取目标程

序flag。

密码学
密码学：通过加密算法、密码破解等密码

学相关的技术获取目标flag。

四、正式比赛

1.正式比赛过程中不能使用手机与外界联系，各参赛队须按要求加

入腾讯会议，开启摄像头，保持静音。

2.各参赛队队员，需逐一站在后置监控设备摄像头前，配合裁判进

行参赛选手身份核对。

3.比赛开始前打开录屏软件，并全程录屏。

4.请参赛队登录系统，填写用户名与密码。

5.比赛过程中去洗手间请举手示意裁判，经裁判同意后方可离开，

并于5分钟之内返回赛场。

6.比赛过程中如有问题请举手，并打开腾讯会议语音与裁判沟通。

五、竞赛终端要求

（一）电脑系统：Windows 10及以上版本；电脑配置要求：使用主

流笔记本或台式电脑内存：8G及以上；硬盘：200G及以上；电脑具备音

频、视频功能；电脑数量：参赛人员每人一台 (注：确保网络稳定)。

（二）每台考试终端须安装录屏软件。

（三）使用录屏软件，比赛过程中不可关闭或退出。

六、申诉
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比赛过程中，若出现有失公正或有关人员违规等现象，参赛学校领

队可在比赛结束后2小时之内向仲裁委员会提出申诉。仲裁委员会在接到

申诉后立即组织复议，并及时反馈复议结果。仲裁委员会的仲裁结果为

最终结果。

（1）各参赛团队对不符合大赛和赛项规程规定的赛场管理、成绩评

定，参赛队员以及工作人员的不规范行为等，可向大赛仲裁委员会提出

申诉。申诉主体为参赛队领队。

（2）提出申诉的时间应在比赛结束后（选手赛场比赛内容全部完成）

2 小时内。超过时效不予受理。

（3）大赛仲裁委员会在接到申诉报告后的 2 小时内组织复议，并

及时将复议结果及时告知申诉方。仲裁结果为最终结果。

（4）申诉方不得以任何理由拒绝接受仲裁结果，不得以任何理由采

取过激行为扰乱赛场秩序和诋毁比赛，以及发表不恰当的言论。仲裁结

果由申诉人签收，不能代收，如在约定时间申诉人未予回应，视为自行

放弃申诉。

（5）申诉方可随时提出放弃申诉。


	合肥数字奇安网络信息科技有限公司简介
	（一）比赛日程
	（二）赛前培训
	（三）比赛账号
	（一）本次比赛由两个部分组成：
	（二）分值模块


