
2026 年安徽省大学生服务外包

创新创业大赛赛项规程

一、赛项名称

赛项名称：2026 年安徽省大学生服务外包创新创业大赛

英语翻译： 2026 Competition of Service Outsourcing and

Entrepreneurship Innovation

二、组织机构

主办单位：安徽省教育厅

承办单位：安徽财经大学、合肥经济学院

（一）组织委员会

主任委员：

刘业勋 安徽省教育厅副厅长

执行主任委员：

吴华清 安徽财经大学校长

副主任委员：

郭 亮 合肥经济学院常务副校长

蒋正飞 安徽省教育厅高教处处长

全省各高校分管教学或创新创业教育工作校领导

委员：

李 飞 安徽省教育厅高教处副处长

廖信林 安徽财经大学教务处处长



张廷海 安徽财经大学国际经济贸易学院院长

全省各高校教务处长或分管创新创业工作部门负责人

（二）专家委员会

主任委员：

时 省 合肥工业大学经济学院副院长

副主任委员：

蔡文芬 安徽三联学院副校长

杨仁发 安徽大学经济学院副院长

伯 娜 淮北师范大学经济与管理学院院长

委员：

钱归归 合肥经济学院创新创业学院院长

方汝峰 合肥经济学院商学院副院长

孔 敏 安徽师范大学经济管理学院副院长

刘艳华 安徽工业大学商学院副院长

桂云苗 安徽工程大学经济与管理学院副院长

郑飞鸿 合肥大学经济学院副院长

赵 祺 巢湖学院工商管理学院副院长

栾敬东 安徽文达信息工程学院商贸学院院长

吴海军 宣城职业技术学院旅游商贸系副主任

刘大俊 安徽财贸职业学院经济贸易学院党总支书记

（三）仲裁委员会

主任委员：



周鸿勇 绍兴大学教授、绍兴市越商研究会会长

副主任委员：

鲁统宇 中国计量大学经济学院副院长

黄海蓉 浙江理工大学经济管理学院副院长

（四）秘书处

秘书长：

杨志远 安徽财经大学国际经济贸易学院副院长

大赛秘书处设在安徽财经大学国际经济贸易学院和合肥经济

学院商学院，负责大赛的组织实施。

三、竞赛目的

大赛紧贴现代服务型经济和创新、创业、创富主题，强调应用导

向和产学互动，从数字贸易的实践运用领域、创新创业、服务外包领

域出发，搭建大学生创新与创业能力展示平台。大赛引导社会公众和

青年学生关注现代服务产业，促进高校教育改革贴合新兴服务产业发

展需求，引导和促进高校加强服务型高端人才培养；吸引企业关注高

校青年学生，推动人才交流合作，为产业发展营造良好氛围，促进大

学生在高新服务产业的就业创业。

四、省赛内容

省赛分为初赛和决赛，其中决赛包括线上赛和现场赛。线上赛由

评委登录比赛评审系统，对作品进行评审，评审系统自动计算评委打

分；现场赛由大赛组委会秘书处统一布置。

（一）初赛



初赛为知识赛，在线上举行，由比赛系统自动命题、自动评分。

1.创新创业数字对抗赛

由技术支持单位提供创新创业实战模拟竞赛对抗平台，参赛团队

模拟创业过程中寻找合伙人组建创业团队来获取货币、知识产权、实

物等创业资源，并通过市场环境分析、人力资源管理、产品服务管理、

市场营销管理、融资管理、企业清算等流程让学生体验创业之路，锻

炼战略决策思维。模拟过程逼近现实的市场环境，采用 AARRR 销售漏

斗模型、波特五力模型、时间成本函数、生产函数等快速做出决策，

全面体验创新创业的全过程。

2.数字贸易实战对抗赛

由技术支持单位提供数字贸易实战对抗平台，数字贸易实战对抗

平台围绕数字技术贸易、数字服务贸易、数字产品贸易、数字订购贸

易四大核心业态，构建数字企业全流程运营实战环境。学生通过平台

可进行厂房租赁、数字贸易产品管理（涵盖四大贸易形态底层逻辑）、

数字化平台管理、智慧物流与仓储、数字金融管理等核心流程，深度

模拟真实的数字贸易运营环境。平台深度融合 B2B、B2C、跨境电商、

直播平台、数字贸易博览会五大贸易平台，覆盖当前数字贸易主流业

态，使学生直观感知数字贸易多元生态，全面提升数字贸易理念、创

新能力和国际化视野。

以全部实际参赛队伍数量为基数，按照初赛成绩由高到低选拔前

30%的参赛团队进入决赛。

（二）决赛内容



决赛通过企业发布真实项目需求，由参赛团队提供响应方案的方

式来进行比赛，进而促进校企结合及提升产业对接。参赛队伍在大赛

组委会发布的企业命题（见附件企业命题）内，任选一道赛题参赛。

提交作品：根据所选企业命题要求提交作品。

五、竞赛流程

比赛内容
比赛

时间
比赛方式与提交的作品 备注

报名、组队
6 月 24 日-7

月10日24点

官网（fwwb.cbecbe.com）报名，组队

报名。

团队组建要求：每支团队成员构

成为学生 3-5 名、指导教师 1-2

名，人员配置需符合此标准方可

完成报名。

校内赛
8月 28 日 12

点之前完成

每个学校选拔最多 10 支队伍参赛省

赛。

校赛由各校自行组织，上报参加

省赛队伍名单，通过选拔的队伍

报名时需提交教务处盖章证明

文件。

9月 11 日前，组委会发布参赛信息提取通知，参赛信息包括竞赛时间、竞赛组别、账号密码、技术文件

等，各参赛队伍于 9月 11 日前查询下载。

初赛-创新

创业数字对

抗赛

9月 12 日-9

月 13 日 团队形式参加，具体竞赛时间详见组

委会发布的参赛信息，线上进行，系

统自动评分。

创新创业实战模拟竞赛对抗平

台模拟

初赛-数字

贸易实战对

抗赛

9月 14 日-9

月 15 日
数字贸易实战对抗平台模拟

9月 19 日前，组委会发布各参赛院校晋级决赛的队伍名单（初赛成绩的前 30%）

决赛 10 月 9日
10 月 9日 24 点前，在比赛官网提交参

赛作品。

评委对提交的作品进行评审；初

赛成绩占 40%（百分制），决赛

成绩占 60%（百分制）

10 月 18 日前，大赛组委会公布晋级现场赛的名单、未晋级现场赛团队的拟获奖名单。

现场赛
暂定 10月 25

日

合肥经济学院，现场展示、PPT 汇报，

评委现场打分。

初赛成绩占 40%（百分制），评

委现场打分占 60%（百分制）。

如遇突发情况，则取消现场赛，以比赛系统中专家评审成绩和初赛成绩确定拟获奖名单；请参赛选手关

注大赛官网和 QQ群通知。

六、竞赛规则

（一）报名资格和报名方式

http://www.cbecbe.com/


安徽省高等学校（含本科和高职高专类院校）具有正式学籍的全

日制在校本、专科学生和研究生，专业不限。

校赛由各参赛院校自行决定组织，大赛秘书处协助使用初赛平台

进行。

报名方式：参赛队员登录大赛官网（fwwb.cbecbe.com）注册报名。

（二）报名要求

每支参赛团队由 3-5 名队员组成，参赛选手的专业范围和所属学

院不限。建议参赛团队选择能力互补、专业背景多样化的选手组队。

每个学生只能参加一支队伍，禁止不同参赛团队共用队员。

每支参赛团队指导老师由 1-2 名老师组成，每名指导教师作为第

一指导教师指导作品总数不得超过 2 项，作为第二指导教师不超过 2

项，总数不超过 4 项。为保证竞赛公平公正，仲裁委员会、秘书处成

员不得作为参赛指导教师。

参赛队由所在学校安排 1 名专门老师担任院校负责人统一向大

赛组委会报名审核，不接受个人报名。省赛报名截止日期前，可以修

改团队成员和指导老师信息，报名截止日期后报名系统关闭，不允许

修改团队和指导老师信息。

所有参赛学校报名时需同时报送所有参赛选手、指导教师的承诺

书，承诺书下载、打印、签字、拍照上传报名系统。

（三）成绩公布

现场赛结束时不当场公布比赛成绩，全部比赛结束后颁奖典礼前

宣布各奖项拟获奖名单。拟获奖名单将在大赛官网（fwwb.cbecbe.com）

http://www.cbecbe.com/
http://www.cbecbe.com/


和竞赛官方 QQ 群进行公示。公示无异议后，报安徽省大学生创新创

业教育办公室备案并在安徽省教育厅高等教育处官网公示，公示无异

议后公布最终获奖名单。

七、技术规范（标准）

竞赛作品要求遵循如下规范：

● 产业导向：以现代服务业为代表的服务经济是我国十五五规

划中着重发展的战略性产业，是国民经济发展的主导方向。大赛以产

业为导向，通过服务创新创业，推动服务业的转型升级，加快现代服

务业的发展，推动城市产业更新的转型发展。

要求：参赛作品以最终服务产业为目的，根据实际产业需求提供

可操作的解决方案。

● 技术导向：随着信息化在全球的快速进展，世界对信息的需

求快速增长，信息技术和信息服务对于各个国家、地区、企业、单位、

家庭、个人都不可缺少。基于信息技术（包括互联网）的创新最活跃、

发展最迅猛，信息技术已成为支撑当今经济活动和社会生活的基石。

要求：参赛作品必须基于信息技术实现或深刻体现信息技术理念。

要求参赛选手利用信息技术或互联网思维解决实际问题。

● 应用导向：通过创意调查，关心和思考如何改进身边的点滴

小事，引导青年学生务实细致、学以致用。

要求：参赛作品聚焦于“应用”而非“纯学术”。区别于学术和

技能型竞赛，强调一切从现实问题出发。

八、技术平台



（一）大赛组委会在安徽省大学生服务外包创新创业大赛官网

（fwwb.cbecbe.com）发布比赛信息。

（二）为便于比赛信息交流，大赛组委会建立 2026 年安徽省大

学生服务外包创新创业大赛相关沟通群。

指导教师交流 QQ 群：1群 524375875，2 群 1092371157；

参赛队员 QQ 交流群：1 群 166066599，2 群 1080183885，3 群

1082884100。各指导老师和参赛队员加入其中的 1 个 QQ 群即可，不

要重复加入多个群。进群请按照院校+姓名的格式实名制进群，便于

赛事工作的沟通和交流。由于 QQ 群容量有限，没有加入 QQ群的老师

和同学可以关注微信公众号“竞赛空间”，通过该微信公众号私信咨

询大赛事宜。

九、奖项设定

设置一、二、三等奖，一等奖数为参赛队伍数的 10%，二等奖数

为参赛队伍数的 10%，三等奖数为参赛队伍数的 10%。

设置最佳院校组织奖、优秀指导教师奖。获最佳院校组织奖数量

占比不超过参赛院校的 20%；获一等奖参赛队伍的指导教师为优秀指

导教师。

十、竞赛预案

（一）赛事安全

赛事队伍的住宿和餐饮由参赛团队自行承担。

参赛的领队应对本校参赛团队的人身和财产安全负责。

（二）应急处理

http://www.cbecbe.com/


比赛期间发生意外事故，发现者应第一时间报告大赛组委会秘书

处，同时采取措施避免事态扩大。

（三）处罚措施

如果出现违反竞赛规程的行为，由监督委员会决定是否取消参赛

资格。

十一、申诉与仲裁

参赛团队在比赛过程中遇到的问题应通过学校领队向大赛秘书

处反馈，大赛秘书处与学校领队进行沟通。

（一）申述

1.本赛项在比赛过程中若出现有失公正或有关人员违规等现象，

申诉应在比赛结束后 2 个工作日内提出，超过时效将不予受理。

2.申诉时，应向大赛组委会仲裁委员会递交书面申诉报告。申诉

报告应对申诉依据与理由等进行充分、实事求是的阐述并提供相应证

据。参赛队不得因提起申诉或对申诉处理意见不服而停止比赛或滋事，

否则按弃权处理。比赛不因申诉事件而组织重赛。

3.申诉报告须有参赛选手和指导教师的签名。

（二）仲裁

1.仲裁委员会收到书面申诉报告后，应根据申诉事由进行审查，

2 小时内组织复议，并于 3 个工作日内通知申诉方，告知申诉处理结

果。

2.申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难

工作人员，否则视为放弃申诉。



3.仲裁委员会的仲裁结果为最终结果。

十二、联系方式

大赛工作人员：徐老师（安徽财经大学）13605523210，

王老师（安徽财经大学）13855254948

汪老师（合肥经济学院）15156500035

陈老师（技术支持单位）13879722154


